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LỜI CAM ĐOAN 

 

Tôi xin cam đoan luận văn cao học “Đánh giá sự ảnh hưởng của 

tham số đến kết quả phân tách của thuật toán WhiteSpace” là công trình 

nghiên cứu của riêng tôi và hoàn thành dưới sự hướng dẫn khoa học của TS. 

Nguyễn Đức Dũng. 

 Trong toàn bộ nội dung của luận văn, những phần được trình bày là 

của cá nhân tôi hoặc được tổ hợp từ nhiều nguồn tài liệu khác nhau. Tất cả 

các tài liệu, số liệu đều là trung thực có xuất xứ rõ ràng và được trích dẫn 

đúng theo quy định. 

Tôi hoàn toàn chịu trách nhiệm với lời cam đoan của mình. 

 

Học viên thực hiện luận văn 

 

 

 

Phạm Văn Thủy 
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LỜI CẢM ƠN 

 

Tôi xin gửi lời cảm ơn chân thành tới TS. Nguyễn Đức Dũng vì đã có 

những chỉ dẫn, động viên trong suốt quá trình thực hiện luận văn của tôi. 

Đồng thời tôi xin chân thành cảm ơn các thầy cô giáo trong Ban giám hiệu, 

phòng Đào tạo, các thầy cô giáo của trường Đại học Công nghệ Thông tin và 

Truyền thông - Đại học Thái Nguyên cùng các thầy cô giáo trong Viện Công 

nghệ Thông Tin - Viện Hàn lâm Khoa học Việt Nam đã quan tâm, tạo điều 

kiện thuận lợi, giảng dạy và hướng dẫn tôi trong suốt quá trình học tập và 

hoàn thiện luận văn.  

Cuối cùng tôi xin cảm ơn mọi sự giúp đỡ từ người thân, đồng nghiệp 

những người đã luôn ủng hộ, hỗ trợ tôi trong suốt quá trình thực hiện luận văn 

của mình.  

Mặc dù đã có nhiều cố gắng, tuy nhiên luận văn của tôi không thể tránh 

khỏi những thiếu sót, do đó tôi rất mong nhận đuợc những ý kiến đánh giá, bổ 

sung để tôi có thể hoàn thiện luận văn của mình./.  

Quảng Ninh, ngày       tháng      năm 2017 
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PHẦN MỞ ĐẦU 

1. Đặt vấn đề 

Hiện nay, hầu hết tài liệu của con người đều đã được số hóa và được 

lưu trữ trên máy tính, việc số hóa đảm bảo tính an toàn và thuận tiện hơn hẳn 

so với sử dụng tài liệu giấy. Tuy nhiên việc sử dụng giấy để lưu trữ tài liệu 

trong một số mục đích là không thể thay thế hoàn toàn được (như sách, báo, 

tạp chí, công văn,…). Hơn nữa, lượng tài liệu được tạo ra từ nhiều năm trước 

vẫn còn rất nhiều mà không thể bỏ đi được vì tính quan trọng của chúng.  

Việc chuyển đổi tài liệu điện tử sang tài liệu giấy có thể thực hiện được 

dễ dàng bằng cách in hay fax, nhưng công việc ngược lại là chuyển từ tài liệu 

giấy sang tài liệu điện tử lại là một vấn đề không hề đơn giản. Chúng ta mong 

muốn có thể số hóa tất cả các tài liệu, sách, báo đó và lưu trữ chúng trên máy 

tính, việc tổ chức và sử dụng chúng sẽ thuận tiện hơn rất nhiều. Vậy nhưng 

giải pháp sẽ là gì?  

Công nghệ đang phát triển một cách chóng mặt, các máy scan với tốc 

độ hàng nghìn trang một giờ, các máy tính với công nghệ xử lí nhanh chóng 

và chính xác một cách siêu việt. Vậy tại sao chúng ta không quét các trang tài 

liệu vào và xử lý, chuyển chúng thành các văn bản một cách tự động? Nhưng 

vấn đề là khi quét chúng ta chỉ thu được các trang tài liệu đó dưới dạng ảnh 

nên không thể thao tác, sửa chữa, tìm kiếm như trên các bản Office được, khi 

đó máy tính không phân biệt được đâu là điểm ảnh của chữ và đâu là điểm 

ảnh của đối tượng đồ họa.  

Một giải pháp được đưa ra đó là xây dựng các hệ thống nhận dạng chữ 

trong các tấm ảnh chứa cả chữ và đối tượng đồ họa, sau đó chuyển thành dạng 

trang văn bản và có thể mở, soạn thảo được trên các trình soạn thảo văn bản.  

Trong thực tế quá trình nhận dạng thì có rất nhiều tham số ảnh hưởng 

đến kết quả của các chương trình nhận dạng như nhiễu, Font chữ, kích thước 


